Vzdélavaci oblast : Volitelné predméty - Informacni a komunikacéni technoloqgie

VyucCovaci predmeét: PocCitaCova grafika

Charakteristika predmétu

Vzdélavaci obsah:

Casova dotace:

6. roénik — 0 hodin
7. rocnik — 0 hodin
8. ro¢nik — 1 hodin
9. ro¢nik — 1 hodin

Organizace vyuky:
Vyuka je realizovana formou vyu€ovaci hodiny (45 minut tydné) v u¢ebné informatiky, muze byt rovnéz zafazena jako dvouhodinovy blok
(90 minut) jedenkrat za 14 dni. Ve skupiné je maximalné 16 zaku, pfi vétSim poctu zakua ve tfidé jsou rozdéleni do dvou skupin.

Rad uéebny Informatiky a Indose je souéasti vybaveni uéebny, dodrzovani pravidel je pro kazdého zaka zavazné.

Obecnym cilem pfedmétu PocitaCova grafika je naucit zaky orientovat se v problematice grafiky, a to nejen z pohledu vypocetni
techniky. Méli by se seznamit s moznostmi, které vypocetni technika do oblasti grafiky pfinasi. Méli by si osvojit zaklady prace s technickymi
prostfedky uzivanymi v poCitaCové grafice a s grafickymi programy.

Cilem prfedmétu Pocitacova grafika je dovést zaky k porozuméni zakladnim teoretickym pojmim z oblasti grafiky (rastr, vektor,
rozliSeni, barevna hloubka, format souboru atd.), nau€it je nasnimat fotografii skenerem, nafotit obrazek digitalnim fotoaparatem, upravit
snimky v pocitaci, vytisknout je nebo publikovat na webu. Z fotografii bude Zak umét vytvofit jednoduchou kolaz, vektorovou kresbu, letak,
vizitku, obal CD apod. Soucasti ziskanych znalosti bude i pfehled vyuzitelné techniky a dostupného programového vybaveni.
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Z&ci by si méli na zakladé ziskanych poznatkt a dovednosti uvédomovat moznosti po&itadové grafiky pfi prezentaci vlastnich praci a
téchto moznosti cilevédomé vyuzivat. V praxi to pak znamena, ze zak nakresli za pomoci nékolika zakladnich nastroju nebo pouziti celé
Skaly nastroju zajimavy obrazek s jasnou mysSlenkou s pouzitim kopirovani, prahlednosti apod. Pfi zavéreéném hodnoceni praci je tfeba od
sebe odlisit tyto dovednosti — obecné vytvarné nadani ditéte a pocCitacové grafické schopnosti, kterou jsou hlavnim smyslem vyuky seminare
PC grafiky.

Poslednim aspektem, ktery nemizeme pfi vyuce opomijet, je vytvarné citéni a vzdélani, jelikoz bychom tim do zna¢né miry mafili
usili ucitelt vytvarné vychovy. Zavérecné vystupy ze seminare PC grafiky pak jsou v souladu s vystupy pfedmétu vytvarna vychova.

Organizace a metody vyuky

Vyuka seminare probiha v uCebné vybavené deviti pocitaCi propojenymi do sité a pfipojenymi k internetu. Kazdou skupinu tvofi 16
zakl, maximalné dva zaci u jednoho pocitace. V idealnim pfipadé ma kazdy zak moznost pracovat samostatné na pocitaci. Pro lepSi kvalitu
vyuky je vhodné, aby ucitel pouzival dataprojektor pfipojeny k pocitaCi a pomoci ného pak ukazoval zakim jednotlivé kroky a postupy. Je-li
to potfeba, mize kazda skupina (zak) svoji praci vytisknout a dale pak s ni pracovat, napf. provést Upravu rozlozeni objektl, zménit velikost
pisma apod..

V prubéhu vyuky budou pouzivany vSechny dostupné pomucky (scanner, digitalni fotoaparat, tablet, dataprojektor) a razné graficke
programy (ArtRage, Malovani, PhotoFiltre, Zoner Callisto a dalSi...). Zaci si budou moci vyzkouSet praci se scannerem a digitalni technikou
(fotoaparat a dataprojektor). Pokud neni moznost pracovat s témito periferiemi, je potfebné alesporn demonstrativni seznameni.

Zvoleni vhodné metody vyuky pocitaCové grafiky je do znacné miry zavislé na typu programu a pocCitacové gramotnosti déti, které se
do seminare prihlasily. V podstaté existuji dvé metody — metoda hozeni do vody a postupny vyklady ucitele doplnény ukazkou pravé
probiraného postupu.

Metoda ,hozeni do vody“ je nejCastéji pouZzitelna vzdy na zaCatku tematického celku — ArtRage, Malovani, Callisto. Je mozné ji pouzit
pro zakladni seznameni s programem a jeho funkcemi.

Metoda postupného vykladu slouzi k tomu, aby ucitel zajistil probrani daného nastroje nebo tématu. UCitel seznami zaky s novym

nastrojem, postupem, ktery jim usnadni nakresleni nebo vytvoreni obrazku. Zaci sami si pak mohou promyslet, jaky postup zvoli pfi praci na
obrazku.
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V pozdégjSich fazich vyuky je tfeba prejit i k jinym formam vyuky. Jednou z moznosti je rozdat zakim obrazek jako predlohu a nechat
je tvorit podle né&j. Neni nutno, aby pfedloha k obrazku byla graficka, miaze byt popsana slovy — pak nedochazi k omezovani vlastni tvofivosti
déti.

Nedilnou a také podstatnou soucasti vyuky jsou grafické projekty, kterym je nutno vénovat dostatek ¢asu. Ty vhodné zafazovat v
dobé, kdy jiz Zaci ovladaji zakladni ¢ast kreslicich nastroju a umi pouzivat zakladni postupy. Hlavnim rozdilem od bézného kresleni podle
predlohy je, Ze soucasti projektu je proces ,projektovani“ prace, tj. rozvrzeni, promysleni napadu a ¢asové rozvrzeni postupu prace. Tyto
zdanlivé s grafikou nesouvisejici mySlenkové Cinnosti patfi k zZivotnim dovednostem a jsou tudiz velmi dulezité. Samotna prace na grafice
pak slouZi jen k procvi€eni prace s programem.

Software vhodny pro ZS

Graficky software na vytvareni a Upravu bitmapové Ci vektorové grafiky by mél patfit do standardni vybavy kazdé Skoly. Proto pfi
planovani seminare je tfeba vybrat vhodny graficky software, ktery mizeme kromé vyuky pouzit také k praci na webovych strankach Skoly,
na propagacnich materialech nebo tvorbé vyukovych materiala.

Nejprve se musime rozhodnout, zda pujdeme cestou komerénich produktll nebo vyuzijme moznosti programu z kategorie freeware.
PFi vybéru komercénich programu je tfeba vzit do uvahy, kolik aplikaci (licenci) je tfeba nakoupit a kolik lidi jej bude vyuzivat. V tomto pfipadé
je vhodné vyjit ze zkuSenosti pedagogu, ktefi budou s programem pracovat Ci jej vyuCovat. V pfipadé, Zze chceme, aby software mohli
vyuzivat i Zaci, a to jak ve Skole, tak doma, je vhodnéjsi vyuzit nabidku freeware grafickych programa.

Graficky software komeréni:

- Bitmapovy: Adobe Photoshop, Corel Paintshop Pro, Zoner Photo Studio

- Vektorovy: Corel, Adobe lllustrator, Zoner Callisto
Graficky software freeware:

- Bitmapovy: Gimp, PhotoFiltre, PaintNet

- Vektorovy: Inkscape
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Balicky pro vektorovou i bitmapovou grafiku:

- CoreIDRAW Graphics Suite X3 EDU
- Creative Suite 3 Design Premium CZ Win

Skolni vzdéldvaci program (2-lety)

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci zaku

Kompetence k uc¢eni — zak

- samostatné objevuje moznosti vyuziti informacnich a komunikaénich technologii v praktickém zivoté,

- uziva zkuSenosti s jinym SW, napovédu u jednotlivych programd, literaturu i spolupraci s ostatnimi zaky,

- vyhledava a tfidi informace,

- je schopen kriticky posoudit vlastni vykon,

- zaci mohou vyuzivat svych poznamek pfi praktickych ukolech, tim se ucCi pofizovat si takové poznamky, které jim pak pomohou pfi
praktické praci s technikou,

- 8kola postupné vytvari systém vyuky, ve kterém se snazi smysluplné prolinat ucivo jednotlivych pfedméta tak, aby zakladni védomosti
ziskané v jedné oblasti pomohly k nabyti nové védomosti v jiné oblasti,

- pozornost zaku je usmérfiovana na dulezité zakladni jevy,

- ucivo je probirano riznymi zplsoby a metodami tak, aby si mohl zak postupné uvédomovat, jaky styl mu vyhovuje,

- pouziva formy skupinového a kooperativniho vyucovani,

- zakum je umozfiovana realizace vlastnich napadd,

-k zakam je pfistupovano dle jejich individualnich schopnosti,
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zaci, ktefi probirané ucivo zvladli, vhodnym zptusobem pomahaiji slabSim zakam.

Kompetence k feSeni problému — zak

vnima problémové situace, rozpozna a pochopi problém,

samostatné a tvofivé pfistupuje k feSeni problému,

naplanuje feseni, prakticky ho provede, pfi dil€im nezdaru hleda konec¢né feseni

prakticky ovéfuje spravnost feSeni, aplikuje je na obdobny problém,

Zaci jsou vedeni zadavanim uloh a projektu k tvofivému pfistupu pfi jejich feSeni, uci se chapat, ze v zivoté se pfi praci s informacnimi a
komunika¢nimi technologiemi budou ¢asto setkavat s problémy, které nemaiji jen jedno spravné feseni, ale Ze zplUsobU feseni je vice,
vyucujici v roli konzultanta — Zaci jsou vedeni nejen k nalézani feSeni, ale také k jeho praktickému provedeni a dotazeni do konce,

Zzakaim neni branéno pfi vlastni volbé poradi vypracovani ukold, ale u¢i se je dodrzovat nékteré pracovni postupy, které neni mozno

obménovat.

Kompetence komunikativni — zak

Zaci se takeé uci pro komunikaci na dalku vyuzivat vhodné technologie — nékteré prace odevzdavaji prostfednictvim elektronické posty,
pfi komunikaci se uCi dodrZzovat vzité konvence a pravidla (forma vhodna pro danou technologii, nalezitosti apod.),

osvojuje si odbornou terminologii, pouziva spravné pojmy,

formuluje a vyjadfuje své myslenky a nazory v logickém sledu, vyjadfuje se vystizné a kultivované,

Zaci své pocitaCové navrhy feSeni ukoll prezentuji pro své spoluzaky.

Kompetence socialni a personalni — zak
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- dokaze spolupracovat v tymu, naplanuje a rozdéli praci, odhadne ¢asovy harmonogram, respektuje praci druhych,
- nauci se hodnotit praci svou i praci ostatnich s pfihlédnutim k rozdilnym moZzZnostem pfistupu k informaénim a komunikacnim
technologiim,

- vytvafi si pozitivni pfedstavu o sobé samém, ktera podporuje jeho sebeduvéru a rozvoj.

Kompetence obéanské — Zak

- respektuje vazby na legislativu (SW piratstvi, autorsky zakon, ochrana osobnich udaju),

- dodrZuje obecné moralni zakony (citace pouZzitého pramene, nelegalni SW, chrani si své heslo),

- odhadne bezpec&nost svého podinani pfi vyuziti informacnich a komunikacnich technologii,

- je veden ke kritickému mySleni nad obsahy sdéleni, ke kterym se muzZe dostat prostfednictvim informacnich a komunikaénich

technologii,

Kompetence pracovni — zak

- pouziva bezpecné, u€inné a ekonomicky vypocetni techniku,

- dodrzuje hygienicka pravidla pfi praci s vypocetni technikou,

- vyuZiva znalosti a zkuSenosti ziskané pfi praci s informacnimi a komunikacnimi technologiemi v zajmu vlastniho rozvoje i své pfipravy na
budoucnost,

- je postupné veden k sebehodnoceni své prace.

Z hlediska klicovych dovednosti predmét poskytuje a rozviji pfedevsim estetické citéni, umeéni fesit problémy, uméni planovat vlastni

i skupinovou ¢innost.
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Zak bude umét:

samostatné pracovat s programy bézné uzivanymi v pocitaCové grafice,

ziskat data z digitalniho fotoaparatu a skeneru a vytisknout je,

upravit snimky a fotografie v pocitadi,

umi upravit vlastni fotografie pro rlizné zpusoby uziti,

vytvofit jednoduchou kolaz a fotomontaz (prace s vrstvami),

vytvaret, kreslit, transformovat vektorové objekty a pracovat s jejich vlastnostmi,

vytvofit jednoduchou vektorovou kresbu, plakat, vizitku, obal CD apod.
Zak bude znat:

rozdily mezi rastrovou a vektorovou grafikou,
rizné grafické programy a jejich pfislusné formaty souboru,
zasady kompozice obrazu, snimku a pouzivani barev,

zvladne kombinovat vektorovou a rastrovou grafiku a text.
Zak bude rozumét:

zakladnim teoretickym pojmim z oblasti grafiky (rastr, vektor, rozliSeni, barevna hloubka atd.),

zakladtm grafiky a designu - kompozice, typografie apod..

Vystupy volitelného pfedmétu vychazeji z vystupl RVP téchto oboru:

informacni a komunikacni technologie — navaznost na znalosti informatiky,

vytvarna vychova — kompozice, barvy, linie, design,
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- Cesky jazyk — digitalizace verbalni prediohy,
- matematika — poméry, proporcionalita,
- fyzika — pfevody jednotek,

- vychova ke zdravi — zasady hygieny a bezpecnosti prace.

Ve vyu€ovacim pfedmétu jsou realizovana prifezova témata.

Osobnostni a socialni vychova

Osobnostni rozvoj — rozvoj schopnosti poznavani

- Rozvoj zrakového vnimani, rozvoj pozornosti pfi ziskavani novych poznatkl, cviCeni soustfedéni pfi praci na pocitaci, procvi¢ovani
dovednosti zapamatovani si, jak pracovat s riznymi programy a jak ovladat pocitac.

Seberegulace a sebeorganizace

- CviCeni sebekontroly a sebeovladani pfi samostatné praci na pocitaci. Naucit se zorganizovat ¢as v hoding€, moznost zajimavych ukolu
navic po zvladnuti zakladnich uloh.

Psychohygiena

- Vedeni k pozitivnimu naladéni mysli a dobrému vztahu k sobé samému. Chapani pocitaCe jako pomocnika v praci a v u€eni. Naucit se
hlidat si straveny €as u pocCitaCe pouhym hranim, abychom se nakonec nestali otrokem pocitace.

Kreativita

- Rozvoj kreativity pfi kresleni a upravach fotografii na pocitaci.

809



Socialni rozvoj

Mezilidské vztahy

- Péce o dobré vztahy ve tfidé, oslovovani spoluzakli a spoluzacek kfestnimi jmény, pomahani méné zdatnym spoluzakim pfi praci na
pocitaci.

Komunikace

- Zdokonalovani se ve verbalni i neverbalni komunikaci. Slusna omluva, rozvoj slovni zasoby pouzivané pfi praci s pocitatem.

Kooperace a kompetice

- Naucit se spolupracovat pfi praci na pocitacCi ve dvojicich, umét dat prostor i druhému.

Moralni rozvoj — hodnoty, postoje, prakticka etika

- ZA&ci se uci odpovédnosti za své postupy prace na poéitadi, uvédomuiji si, Ze jejich nezodpovédna prace mize poskodit poéitas. Zaci se
uci nezistné pomahat slabsim spoluzakim. Jako uzivatelé internetu nezneuzivaji své anonymity a dodrzuji zakladni normy slusného

chovani a vyjadfovani.

Medialni vychova

Kritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni

- Pfi praci s internetem umét najit v textu nejdilezitéjsi informace.

Interpretace vztahu medialnich sdéleni a reality

- Pfi praci na internetu umét rozliSit mezi reklamou a zpravou.

Fungovani a vliv médii ve spolec¢nosti

- Tvorba medialniho sdéleni, pfispévky do Skolniho ¢asopisu, na webové stranky Skoly, prace v realizaénim tymu, schopnost domluvit se,

spole¢né tridit a poté realizovat myslenky.
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Environmentalni vychova

- Lidské aktivity souvisejici s problémy Zivotniho prostredi.
- Seznameni se s recyklaci (nevydafeny tisk na papir a jeho nasledné tfidéni), s ekologicky Setrnou likvidaci starého pocitace a jeho

prisluSenstvi.

Multikulturni vychova

- Lidské vztahy — dodrzovani pravidel slusného chovani vici vSem spoluzakim i uciteli.
- Bezproblémova spoluprace pfi praci na pocitaCi se vSemi spoluzaky, nevyjimaje spoluzaky, ktefi patfi k jinym etnickym skupinam anebo

jsou cizimi statnimi pfislusniky.
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Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu Informatika

Tématicky okruh PC grafika

Ocekavany vystup

Ucivo

Mezipredmétové vztahy

Prairezova témata

aplikuje zaklady bezpecné prace
na PC, dodrZuje zasady hygieny
prace na PC

dba na Setrné zachazeni s
technikou

naskenuje obrazovou pfedlohu
pouzije tablet pfi kresbé obrazku
ovlada zékladni funkce digitalniho
fotoaparatu

dokaze prenést fotografie

z pristroje do pocitace

— zaklady prace s PC

— zpusoby tvorby grafiky —
malovani prace s tabletem,
skenovani obrazkd, foceni

Cj — digitalizace verbalni predlohy

Fy — pravidla bezpec€nosti pfi
zachazeni s elektrickymi pfistroji,
fotoaparat — zobrazeni pomoci
CocCek

P¥ — prvni pomoc pfi Urazu el.
proudem

VkZ - zasady hygieny a bezpecnosti
prace

vysvétli zakladni pojmy

rozlisi programy pro tvorbu
grafiky

pracuje s formaty *.bmp, *.jpg,
*.gif

— zd&kladni pojmy grafiky —
bitmapova, vektorova, pixel,
DPI, RGB, CMYK

— druhy program0 pro vytvareni
obrazku

— formaty souborl s obrazky

— druhy linceni programu
— SW piratstvi
— autorsky zakon

popi8e okno programu
pouziva zakladni nastroje pfi
vytvareni obrazku

vytiskne svoji praci

— Malovani

M — poméry a proporcionalita
Vv — kompozice, linie, vznik barev,
design

osv

— kreativita

— rozvoj schopnosti poznani

— TteSeni problém( a
rozhodovaci dovednosti
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Ocekavany vystup Ucivo Mezipredmétové vztahy Priifezova témata
popiSe okno aplikace — ArtRage M — poméry a proporcionalita
pouziva zakladni nastroje pfi Vv — kompozice, linie, vznik barev,
tvorbé obrazku design
vytiskne svoji praci
aktivné pouziva funkce prohlizeCe | — IrfanView Mv
upravuje fotky — otaci, pfevraci, — fotografie jako soucast
zmeéni velikosti, doplni medialniho sdéleni
jednoduchy text — kritické ¢teni a vnimani
vytvofi pfehled miniatur, medialnich sdéleni
pouziva jednouché plug-iny pro — projekty — 9. ro€ —
Upravu obrazku vyfazovani Zakd na konci
vytiskne svoiji praci Skolniho roku
popiSe okno programu — PhotoFiltre M — poméry a proporcionalita osv
pouziva zakladni postupy — Vv — kompozice, linie, vznik barev, — kreativita

otaceni, ofiznuti, zménu velikosti
obrazku, lupu

upravi vlastnosti obrazku — jas,
kontrast, odstin a sytost

retusSuje drobné vady — pouziva
razitka, lokalni ostfeni a
rozmazani, ztmaveni a zesvétleni
doplni text a ramecek, masku
pouziva nastroje pro vybér —
kouzelna hlilka, magnetické laso,
laso

pouziva nastroje (tuzka, stétec,
plechovka...) a nastavuje jejich

design

rozvoj schopnosti poznani
feseni problém( a
rozhodovaci dovednosti

Mv

fotografie jako soucast
medialniho sdéleni
kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni
projekty — 9. ro€ —
vyfazovani zak( na konci
Skolniho roku




Ocekavany vystup

Ucivo

Mezipredmétové vztahy

Prairezova témata

vlastnosti

pouziva paletu barev

upravi obrazky pomoci rliznych
plug-iny (efektd)

pfipravi data pro tisk, web

popiSe okno programu — zakladni
a alternativni panely

pracuje se zakladnimi tvary —
obdélnik, elipsa, kfivka, ¢ary,
spojnice

upravuje objekty — zména polohy
a velikosti, rotace a tvarovani
objektd, upofadani, zarovnani
pouziva paletu barev — obrys a
vypln objektl

pracuje s texty — text obycCejny,
odstavcovy, tvarovani, vybarveni,
zména velikosti, rotace

pouziva bitmapovou grafiku
pouziva efekty — deformace, stin
a pruhlednost

— Zoner Callisto 5

M — poméry a proporcionalita
Vv — kompozice, linie, vznik barev,
design

osv

— kreativita

— rozvoj schopnosti poznani

— TeSeni problému a
rozhodovaci dovednosti

spravné drzi fotoaparat

dba na z&kladni pravidla
fotografovani, kompozice snimku
(popfedi a pozadi, zlaty fez)
pouZziva zakladni rezimy snimani
(krajina, portrét, makro, pohyb a
nocni scény)

— zaklady fotografovani

M — poméry a proporcionalita
Vv — kompozice, linie

osv

— kreativita

— rozvoj schopnosti poznani

— TFeSeni problému a
rozhodovaci dovednosti

Mv
— fotografie jako soucast




Ocekavany vystup

Ucivo

Mezipredmétové vztahy

Prairezova témata

— zna postup pfi fotografovani

osob, krajiny, budov, rostlin....

medialniho sdéleni
kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni
projekty — 9. ro€ —
vyfazovani Zakd na konci
Skolniho roku
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