Skolni vzdélavaci program Studanecka cesta

VZDELAVACI OBLAST: INFORMATIKA
VYUCOVACI PREDMET: INFORMATIKA

Charakteristika predmétu:

Predmét informatika dava prostor vSem Zakiim porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni systémy. Zabyva se automatizaci,
programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kédovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém.
Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémi, projektovou cinnosti.
Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoZ nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Na prvnim stupni zdkladniho vzdélavani si Zaci prostfednictvim her, experimentti, diskusi a dalsich aktivit vytvareji prvni pfedstavy
o zplisobech, jakymi se daji data a informace zaznamenadvat, a objevuji informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné si Zaci rozvijeji
schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feSeni. Ve vhodném programovacim prostfedi si ovétuji algoritmické postupy.
Informatika také spole¢né s ostatnimi obory pokldda zdklady uZivatelskych dovednosti. Pozndvanim, jak se s digitdlnimi
technologiemi pracuje, si Zaci vytvareji zaklad pro pochopeni informatickych konceptii. Soucdsti je i bezpecné zachazeni s
technologiemi a osvojovani dovednosti a navykii, které vedou k prevenci rizikového chovani.

Hlavni dtraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dal$imi. Praktickou
¢innost s tvorbou jednotlivych typti dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat,
jak pocitac funguje, jak reprezentuje data rtizného typu, jak pracuji informacéni systémy a jaké problémy informatika fesi.

Skola je zaméfena na informatiku a technické sméfovani rozvoje Z4ki, proto jsou do vyuky zatazeny zaklady robotiky jako aplikovana
oblast, propojujici informatiku a programovani s technikou, umoznuji fesit praktické komplexni problémy, podporovat tvofivost a
projektovou ¢innost a rozvijet tak informatické mysleni.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.

Vzdélavaci obsah:
Zakladem vzdélavaciho obsahu pfedmétu Informatika je vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru Informatika.

Cile:

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti smétuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, ze vede Zaka k:
¢ nachdzeni riznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci
o ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnénd technologiemi mtize vést k lepsim vysledkiim nez samostatna prace
e porozuméni riznym piistuptim ke kédovani informaci i riznym zptisobtim jejich organizace
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e rozhodovani na zdkladé relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci vécnych argumentti

e komunikaci pomoci formalnich jazykii, kterym porozumi i stroje

e posuzovani technickych feSeni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich, etickych, bezpecnostnich, pravnich,
socialnich, ekonomickych, environmentalnich a kulturnich souvislostech

e otevienosti novym cestdm, nastrojiim, snaze postupné se zlepsovat

Casova dotace:

4. ro¢nik — 1 hodina
5. ro¢nik — 1 hodina
6. rocnik — 1 hodina
7.rocnik — 1 hodina
8. ro¢nik — 1 hodina
9. ro¢nik — 1 hodina

Organizace vyuky:

Vyuka probihd na poéitacich (noteboocich) s mysi, pfenosnych tabletech, bud v PC uc¢ebné, nebo v bézné tfidé s pfipojenim k internetu.
Nékterd témata probihaji bez pocitace.

V fadé ¢innosti preferujeme praci zéki ve dvojicich u jednoho pocitade, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje
individualnim tempem.

Vyuka je orientovana cinnostné, s aktivnim Zdkem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své hypotézy, diskutuje, tvori, fesi
problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své pozndni.

Réd ucebny informatiky je soudasti vybaveni uéebny, dodrZovani pravidel je pro kazdého »4ka zdvazné.

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj kompetenci zakt
(v8ichni vyulujici p¥i své praci vyuZivaji spoletné strategie — viz oddil Charakteristika SVP kapitola 2 a tyto spole¢né strategie déale
konkrétné rozvijeji pro predmét Informatika):

KLICOVE KOMPETENCE VYCHOVNE A VZDELAVACI STRATEGIE

KOMPETENCE K UCENI - vedeme zaky ke stdlému zdokonalovani ICT dovednosti a schopnosti
- vytvafime podminky pro ziskavani informaci potfebnych k uceni
- vedeme zaky k samostatnosti a tvofivosti




KOMPETENCE K RESENI PROBLEMU
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motivujeme Zaky k zpracovani a feSeni problémovych uloh ¢i uloh rozvijejicich
tvofivost

vedeme Zaky k dokoncovani tkolt a zdtivodniovani svych zaveért

vedeme Zaky ke kritickému hodnoceni rtiznych medialnich sdéleni

KOMPETENCE KOMUNIKATIVNI

KOMPETENCE SOCIALNI
PERSONALNI

KOMPETENCE OBCANSKE

KOMPETENCE PRACOVNI

KOMPETENCE DIGITALNI

A

ucéime zaky prezentovat své myslenky, ndzory a vysledky své prace

na vzorovych prikladech uéime Zaky rozumét rliznym typim textth a zdznamdf,
obrazovym materidlim a jinym informaénim a komunikaénim prostfedkiim,
pfemyslet o nich, reagovat na né a tvofivé je vyuzivat ke svému rozvoji a k aktivnimu
zapojeni se do spolecenského déni

vedeme zaky ke vzajemné komunikaci a pomoci pfi plnéni daného tkolu
vytvarime prileZitosti ke spolupraci zakh pfi zpracovani daného spole¢ného tkolu ve
skupiné

vedeme zaky k diislednému dodrzovani pravidel chovani
dbdme na dodrzovani autorského zdkona

uc¢ime zaky spravné a bezpecné pouzivat vypocetni techniku
vedeme zaky k organizovani a planovani postupti plnéni tkolu
povzbuzujeme zaky k dokonceni zapocaté prace

vedeme zaky ke spravnému pouzivani digitalnich zafizeni a technologii

ucéime zaky postupy a zptisoby, jak ziskavat, vyhledavat a posuzovat data a informace
seznamujeme zaky s aplikacemi a sluzbami, které jim usnadni praci ¢i zjednodusi
jejich pracovni postupy

pomdahdme pochopit vyznam digitalnich zafizeni a kriticky hodnotit jejich pfinosy
dbame na to, aby Zaci pfedchézeli situacim ohrozujici bezpecnost zafizeni i dat,
situacim ohroZujici jejich télesné a duSevni zdravi i zdravi ostatnich
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Prurezova témata

1. Osobnostni a socialni vychova (OSV)

1.1. Rozvoj schopnosti poznavani — cviceni dovednosti zapamatovani, feSeni problémii, dovednosti pro uceni a studium

1.2. Sebepoznani a sebepojeti — moje uceni; moje vztahy k druhym lidem; zdravé a vyrovnané sebepojeti

1.3. Seberegulace a sebeorganizace — organizace vlastniho ¢asu, planovani uceni a studia, stanovovani osobnich cilti a kroki k
jejich dosaZeni

1.4. Psychohygiena — dobra organizace casu, dovednosti zvladani stresovych situaci (rozumové zpracovani problému,
uvolnéni/relaxace, efektivni komunikace atd.), hledani pomoci pfi potiZich

1.5. Kreativita — cviceni pro rozvoj zakladnich rysti kreativity (pruznosti napadd, originality, schopnosti vidét véci jinak, citlivosti,
schopnosti dotahovat napady do reality)

1.6. Poznavani lidi — vzdjemné poznavani se ve skupiné/tfide€; rozvoj pozornosti viici odlisSnostem a hledani vyhod v odlisnostech;
chyby pfi poznavani lidi

1.7. Mezilidské vztahy — péce o dobré vztahy; chovani podporujici dobré vztahy, empatie a pohled na svét o¢ima druhého,
respektovani, podpora, pomoc;

1.8. Komunikace — komunikace v riznych situacich (informovani, pozdrav, prosba, vysvétlovani, Zadost...)

1.9. Kooperace — dovednost odstoupit od vlastniho napadu, rozvoj socidlnich dovednosti pro kooperaci (jasna a respektujici
komunikace, feSeni konfliktt1)

1.10. Reseni problémii — zvlddani u¢ebnich problémti vazanych na latku predméti

2. Enviromentalni vychova (EVO) - propojeni Environmentdlni vychovy s digitalnimi technologiemi umoznuje zaktim aktivné
ziskavat a sdilet zasadni informace tykajici se naléhavych otazek Zivotniho prostfedi. To umoziuje jednak hloubéji poznavat a
vyhodnocovat zavaznost ekologickych problémt, jednak zvySovat zdjem zdki, aby modelovali a prezentovali varianty jejich
feSeni, komunikovali o nich, a vyhodnocovat jejich mozné dopady na trovni lokalni a globalni.

2.1. Lidské aktivity a problémy Zivotniho prostfedi — odpady a hospodafeni s odpady — druhotné suroviny (recyklace papiru, plastt
a kovi)
2.2. Vztah ¢lovéka a prostfedi — nas Zivotni styl (spotfeba véci, energie, odpady)

3. Medialni vychova (MEV)
Propojeni Medialni vychovy s digitdlnimi technologiemi zdiraziiuje témata a cinnosti tykajici se medidlni komunikace,
bezpecnosti komunikace a minimalizace rizik, potfebnosti rozliSovat mezi soukromou a vefejnou komunikaci a vhimat naléhavost
neustalého kritického vyhodnocovani informaci a medialnich sdéleni. Pro plnohodnotné zapojeni zakti do medialni komunikace
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je tfeba vytvaret pfileZitosti a podminky k tvorbé medidlni produkce a k védomému vyuZzivani rliznych vyrazovych prostfedkii
a tvofivych realizacnich postupti.

3.1. Kritické ¢teni a vnimdni medialnich sdéleni — pfi praci s internetem umét najit v textu nejdtilezitéjsi informace

3.2. Interpretace vztahu medialnich sdéleni a reality — pfi praci na internetu umét rozlisit mezi reklamou a zpravou

3.3. Tvorba medialniho sdéleni — tvorba pfispévkt do skolniho ¢asopisu

3.4. Prace v realiza¢nim tymu — schopnost domluvit se, spolecné tfidit a poté realizovat myslenky

Vzdélavaci obsah vyucovaciho pfedmétu Informatika
4. -5.rocnik

Tematicky okruh: Data, informace a modelovani

Vystupy z RVP:

I-5-1-01  Uvede pfiklady dat, kterd ho obklopuji a kterd mu mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zikladé dat.
[-5-1-02  Popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a zndzorni ji.

I-5-1-03  Vycte informace z daného modelu.

Tematicky okruh: Algoritmizace a programovani

Vystupy z RVP:

[-5-2-01  Sestavuje a testuje symbolické zdpisy postupii.

[-5-2-02  Popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho 7eseni.

[-5-2-03 'V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpoznd opakujici se vzory, pouZivd opakovini a pripravené
podprogramy.

[-5-2-04  Oveéri sprdvnost jim navrZeného postupu ¢i programu, najde a opravi v ném p¥ipadnou chybu.

Tematicky okruh: Informacni systémy

Vystupy z RVP:
[-5-3-01  V systémech, které ho obklopuji, rozeznd jednotlivé pruky a vztahy mezi nimi.
[-5-3-02  Pro vymezeny problém zaznamendvd do existujici tabulky nebo seznamu Ciselnd i neciselnd data.
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Tematicky okruh: Digitalni technologie

Vystupy z RVP:

I-5-4-01

Najde a spusti aplikaci, pracuje s daty riizného typu.

1-5-4-02  Propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika, kterd s takovym propojenim souviseji.
I-5-4-03  Dodrzuje bezpecnostni a jind pravidla pro prici s digitalnimi technologiemi.

4. roénik

Skolni vystup

Ucivo

Poznamky
(éasové zafazeni,
mezipfedmétové vztahy)

Prufezova témata

Zakyné/zak:

pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se
kterymi pracuje, vysvétli, k cemu slouzi
pro svou praci pouziva doporucené
aplikace, nastroje, prostredi

edituje digitalni text, vytvori obrazek
prehraje zvuk ¢i video

ulozi svoji praci do souboru, otevie
soubor

pouziva krok zpét, zoom

fesi kol pouzitim schranky

dodrzuje pravidla nebo pokyny pfi praci s
digitalnim zafizenim

Ovladani digitalniho zafizeni

- ergonomie a ochrana zdravi uZivatele

- digitalni zafizeni — zapnuti / vypnuti
zatizeni / aplikace — jejich tcel

- ovladani mysi

- kresleni ¢ar, vybarvovani (napf.
v Malovani)

- pouzivani ovladac¢t — nastrojova lista
(napt. Word, Excel, PP...)

- ovladani aplikaci (schranka CTRL+
C/CTRL+V, krok zpét, zoom)

- kresleni bitmapovych obrazki

- psani slov na klavesnici

- otevirani a ukladani prace do
souboru, editace textu

- prehravani zvuku

zafi — listopad
d
- editace textu
CJs
- tvorba souboru
na ruzné téma
\'AY
- tvorba obrazki,

rtizné druhy car

V prabéhu okruhu
zafazovani aktivit,
vedoucich

k napliiovani
vystupt
prafezovych témat:
1.1, 1.2, 1.3, 1.4, 1.5,
1.9, 1.10

3.3,34
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Zakyné/zak:

- uvede razné piiklady vyuZiti digitdlnich
technologii v zameéstnani rodicti

- najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje k
praci

- propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

- pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi se
ke svému uctu a odhlasi se z néj

- Ppfipréci s grafikou a textem pfistupuje k
dattim i na vzdalenych pocitacich a
spousti online aplikace

- uvybrané fotografie uvede, jaké
informace z ni lze vy¢ist

- v textu rozpozna osobni tdaje

- rozpoznd zvlastni chovani pocitace a
pripadné pfivola pomoc dospélého

Prace ve sdileném prostredi

- digitalni technologie v rtiznych oborech

- prace vonline prostfedi
Office365) - spousténi,
ovladani aplikaci; ulozeni dat, otevirani

(napt.
pfepinani a

souborti

- propojeni (bez)dratové
pripojeni; internet, prace ve sdileném
prostredi, sdileni dat, cloud

- ochrana digitalniho zafizeni uzivatele

- prace se soubory

- technické problémy a pfistupy k jejich
reseni (hlaseni dialogovych oken)

- osobni tdaje, uzivatelské jméno a heslo

- pravidla bezpecné prace s digitalnim

technologii,

zafizenim

listopad — leden

CJs

vyuziti
digitalnich
technologii
v rliznych
profesich
bezpecné
chovani

V prabéhu okruhu
zafazovani aktivit,
vedoucich

k naplnovani
vystupt
prafezovych témat:
1.1, 12,13, 14, 15,
1.9,1.10

21,22

Zakyné/zak:

sestavi robota podle navodu

sestavi program pro robota

ozivi robota, otestuje jeho chovani

najde chybu v programu a opravi ji

upravi program pro pfibuznou tlohu
pomoci programu ovlada svételny vystup a
motor

pomoci programu ovlada senzor

pouziva opakovani, udalosti ke spousténi
programu

Zaklady robotiky se stavebnici
- sestaveni programu a oZiveni robota

M

unor - bfezen

tvorba algoritmit

V prabéhu okruhu
zafazovani  aktivit,
vedoucich

k naplnovani
vystupt
priifezovych témat:
1.1, 12, 1.3, 14, 15,
1.8,1.9,1.10




Skolni vzdélavaci program Studanecka cesta

Zakyné/zak:

sdéli informaci obrazkem — piktogram, emoji
preda informaci zakédovanou pomoci textu
¢i Cisel

zakoduje/zasifruje a dekdduje/desifruje text
zakoduje a dekdduje jednoduchy obrazek
pomoci miizky obrazek slozi z danych
geometrickych tvart ¢i navazujicich tisecek
zvoli pti vkladani obrazkt vhodnou velikost
(rozliSeni)

Uvod do kodovani a Sifrovani dat a
informaci

duben — cerven
q
- tvorba
jednoduché
Zpravy,
pozvanky,
vizitky,
oznameni apod.

V prabéhu okruhu
zafazovani aktivit,
vedoucich

k naplnovani
vystupt
prafezovych témat:
1.1, 12,13, 14, 15,
1.9,1.10

5. ro¢nik

Skolni vystup

Uéivo

Poznamky
(¢asové zafazeni,
mezipiedmétové vztahy)

Prufezova témata

Z&kyné/zak:

pracuje s texty, obrazky a tabulkami v
ucebnich materialech

doplni posloupnost prvki

umisti data spravné do tabulky

doplni prvky v tabulce

v posloupnosti opakujicich se prvkii nahradi
chybny za spravny

vyuziva znacky, piktogramy, symboly, kody
pro zaznam informaci

popise konkrétni situaci, urci, co knijiz via
znazorni ji

vycte informace z daného modelu

Uvod do prace s daty

- data, druhy dat, sbér a jejich zpracovani
do grafu nebo tabulky

- kddovani a pfenos dat

- modelovani - vyuziti obrazovych modelti
(myslenkové a pojmové mapy, schémata,
tabulky, diagramy)

zari
M
- sbér dat,
dotaznik, jejich
vyhodnoceni
- prace
s posloupnostmi
- prace
s tabulkami
- razné kédy
- zavislosti, vztahy
a prace s daty

V prabéhu okruhu
zafazovani  aktivit,
vedoucich

k naplnovani
vystupt
prufezovych témat:
1.1, 12, 1.3, 14, 15,
1.9,1.10

31,32

Zakyné/zak:

sestavuje a testuje symbolické zapisy
postuptt

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program pro ovladani postavy
v programu najde a opravi chyby

Zaklady programovani - prikazy, opakujici
se vzory

fijen — listopad
M
- Ulohy z
netradi¢nich
prostiedi
(rébusy,
hlavolamy, ...),

V pribéhu okruhu
zafazovani aktivit,
vedoucich

k napliiovani
vystuplt
priifezovych témat:
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- rozpoznd opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude opakovat a
kolikrat

- vytvofi a pouZije novy blok

- upravi program pro obdobny problém

- ovéfi spravnost jim navrzeného postupu ¢
programu, najde a opravi v ném pfipadnou
chybu

prostorova
predstavivost,
rozvoj logického
mysleni

1.1, 1.2, 1.3, 14, 1.5,
1.9,1.10

Z&kyné/zak:

- nalezne ve svém okoli systém a urci jeho
prvky (napf. struktura webovych stranek)

- urdi, jak spolu prvky souvisi

- pro vymezeny problém zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu ¢iselna i
neciselna data

Uvod do informaénich systémi
- systém, struktura, prvky, vztahy

prosinec

¢, M, CJS

systémy a
souvislost prvki
v téchto
systémech
prace

s tabulkami a
seznamy
vyhledavani
spole¢nych a
odlisnych
vlastnosti

V prabéhu okruhu
zafazovani aktivit,
vedoucich

k napliiovani
vystupl
priafezovych témat:
1.1, 1.2, 1.3, 1.4, 1.5,
1.9,1.10

3.1

Z&kyné/zak:

- v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program fidici chovani
postavy

- v programu najde a opravi chyby

- rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude opakovat a
kolikrat

- rozpoznd, jestli se piikaz umisti dovnitf
opakovani, pfed nebo za néj

- vytvari, pouZzivad a kombinuje vlastni bloky

- precte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

Zaklady programovani - vlastni bloky,

nahoda

- kresleni car

- pevny pocet opakovani

- ladéni, hledani chyb

- vlastni bloky a jejich vytvareni

- zmeéna vlastnosti postavy pomoci
prikazu

- nahodné hodnoty

- Cteni programt

- programovaci projekt

leden — tinor

tvorba algoritmt

V prabéhu okruhu
zafazovani aktivit,
vedoucich

k naplnovani
vystupl
prufezovych témat:
1.1, 12,13, 14, 15,
1.9,1.10
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rozhodne, jestli a jak Ize zapsany program
nebo postup zjednodusit

cilené vyuziva nahodu pfi volbé vstupnich
hodnot ptikazi

Zakyné/zak:

pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty
pomoci obrazku znazorni jev

pomoci obrazkovych modelti fesi zadané
problémy

Uvod do modelovani pomoci grafii a
schémat

- graf, hledani cesty

- schémata, obrazkové modely

bfezen — duben
M
- grafy, schémata
'A%
- znazornéni jevu
obrazkem

V prabéhu okruhu
zafazovani aktivit,
vedoucich

k naplnovani
vystupt
prifezovych témat:
1.1, 1.2, 1.3, 1.4, 1.5,
1.9,1.10

Z&kyné/zak:

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program pro fizeni pohybu a
reakci postav

v programu najde a opravi chyby

pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti postav
precte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

upravi program pro obdobny problém
ovlada vice postav pomoci zprav

Zaklady programovani — postavy a udalosti
- ovladani pohybu postav

- nasobné postavy a soubézné reakce

- modifikace programu

- animace stfidanim obrazki

- spousténi pomoci udalosti

- vysilani zprav mezi postavami

- Cteni programil

- feSeni problému krokovanim

- programovaci projekt

kvéten — Cerven
M
- tvorba algoritmt

V prabéhu okruhu
zafazovani aktivit,
vedoucich

k napliiovani
vystupl
prufezovych témat:
1.1, 1.2, 1.3, 1.4, 1.5,
1.7,1.8,1.9,1.10




