Skolni vzdélavaci program Studanecka cesta

VZDELAVACI OBLAST: INFORMATIKA
VYUCOVACI PREDMET: INFORMATIKA

Charakteristika predmétu:

Predmét informatika dava prostor vSem Zakiim porozumét tomu, jak funguje pocitac¢ a informacni systémy. Zabyva se automatizaci,
programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kdédovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém.
Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémi, projektovou cinnosti.
Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoZ nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

I na druhém stupni zdkladniho vzdélavani Zaci tvori, experimentuji, provéfuji své hypotézy, objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a
ovétuji rizna feSeni, diskutuji s ostatnimi a tim si prohlubuji a rozvijeji porozuméni zdkladnim informatickym konceptiim a principtim
fungovani digitalnich technologii. Pfi analyze problému vybiraji, které aspekty Ize zanedbat a které jsou podstatné pro jeho feseni. Uci
se vytvaret, formalné zapisovat a systematicky posuzovat postupy vhodné pro automatizaci, zpracovavat i velké a nesourodé soubory
dat. Diky pozndvani toho, jak a pro¢ digitalni technologie funguji, Zaci chapou zakladni principy kédovani, modelovani a s vétsim
porozuménim chrani sebe, své soukromi, data i zafizeni.

Hlavni diiraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalS$imi. Praktickou
¢innost s tvorbou jednotlivych typt dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat,
jak pocitac funguje, jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika resi.

Skola je zaméfena na informatiku a technické sméfovani rozvoje zak, proto jsou do vyuky zafazeny zaklady robotiky jako aplikovana
oblast, propojujici informatiku a programovani s technikou, umoznuji fesit praktické komplexni problémy, podporovat tvofivost a
projektovou ¢innost a rozvijet tak informatické mysleni.

Skola klade dtiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.

Vzdélavaci obsah:
Zakladem vzdélavaciho obsahu pfedmétu Informatika je vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru Informatika.

Cile:
Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti sméfuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, Ze vede zaka k:
¢ nachdzeni riznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci
o ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnénd technologiemi mtize vést k lepsim vysledkiim nez samostatna prace
e porozuméni riaznym pristuptim ke kddovani informaci i riznym zptisobtim jejich organizace
e rozhodovani na zakladé relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci vécnych argumentt
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e komunikaci pomoci formalnich jazykii, kterym porozumi i stroje

e posuzovani technickych feSeni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich, etickych, bezpecnostnich, pravnich,
socialnich, ekonomickych, environmentélnich a kulturnich souvislostech

e otevienosti novym cestdm, nastrojiim, snaze postupné se zlepsovat

Casova dotace:

6. rocnik — 1 hodina
7. ro¢nik — 1 hodina
8. ro¢nik — 1 hodina
9. ro¢nik — 1 hodina

Organizace vyuky:

Vyuka probiha na pocitacich (noteboocich) s mysi, pfenosnych tabletech, bud' v PC ucebné, nebo v bézné tiidé s pfipojenim k internetu.
Néktera témata probihaji bez pocitace.

V fadé ¢innosti preferujeme préci Zéki ve dvojicich u jednoho poéitace, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje
individudlnim tempem.

Vyuka je orientovana cinnostné, s aktivnim Zdkem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své hypotézy, diskutuje, tvori, fesi
problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani.

Rad ucebny informatiky je soucasti vybaveni uéebny, dodrzovani pravidel je pro kazdého Zéka zavazné.

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj kompetenci zakt
(véichni vyucujici pti své praci vyuZivaji spole¢né strategie — viz oddil Charakteristika SVP kapitola 2 a tyto spolecné strategie dale
konkrétné rozvijeji pro pfedmét Informatika):

KLICOVE KOMPETENCE VYCHOVNE A VZDELAVACI STRATEGIE

KOMPETENCE K UCEN{ - vedeme zaky k planovani tikolt a postupt
- zafazujeme metody, pfi kterych dochdazeji k objeviim, feSenim a zavértim Zaci sami
- vedeme je k aktivnimu experimentovani
- zadavame ukoly, pfi kterych Zaci kombinuji informace z raznych zdroja
- vedeme zdky k tomu, aby zpracovavali informace z rtznych pohledii na
matematické, pfirodni, spolecenské a kulturni jevy
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- zafazujeme aktivity, pfi nichz Zaci vyhledavaji a klasifikuji informace a na zakladé
jejich pochopeni, propojeni a systematizace je efektivné vyuzivaji v procesu uceni a v
praktickém Zivoté

- pracujeme s chybou zaka, jako s pfilezitosti, jak ukazat cestu ke spravnému feseni

KOMPETENCE K RESENi PROBLEMU - klademe oteviené otazky, zaddvame problémové ulohy ¢i tlohy rozvijejici tvofivost
- zadavame ukoly zpiisobem, ktery umoznuje volbu riznych postupti
- vedeme zaky k prozkoumavani pohledt a nazort, lisicich se od jejich vlastnich
- vybizime zaky, aby kladli otazky (k véci)

KOMPETENCE KOMUNIKATIVNI - vedeme Zaky ke kritickému hodnoceni medidlnich sdéleni a porozumeéni raznym
typtim text(i, zdznamiti, obrazovych materidli a tvofivému vyuziti informacnich a
komunikacénich prostredki

- podporujeme vytvareni individudlnich nazort
- vybizime zaky, aby kladli otazky (k véci)
- vytvafime prilezitosti pro vzajemnou komunikaci zak k danému tkolu

KOMPETENCE SOCIALNI A - vytvafime prilezitosti pro vzajemnou komunikaci zaki k danému tkolu
PERSONALNI - umoznujeme zakim, aby si vzajemné sdélovali své pocity a nazory
KOMPETENCE OBCANSKE - dtisledné vyzadujeme dodrzovani pravidel

- dbame na dodrzovani autorského zakona

KOMPETENCE PRACOVNI - zadavame ukoly zplisobem, ktery umoziuje volbu raznych postupti

- vedeme zaky ke spravnym zptlisoblim uziti techniky

- spolec¢né s zaky formulujeme cil ¢innosti (akolu)

- umoznujeme zakim pracovat se zdroji, v nichZ si mohou ovéfit spravnost svého
feSeni

- vedeme zdky k tomu, aby hodnotili vynaloZené usili a porovnavali pribézné
vysledky se zadoucimi

- umoznujeme zakiim prezentovat vysledky jejich prace
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KOMPETENCE DIGITALNI - vedeme zaky ke spravnému pouzivani digitalnich zafizeni a technologii)

- seznamujeme zaky s aplikacemi, sluzbami a novymi technologiemi, které jim usnadni
a zefektivni praci

- rozvijime u Zaka kritické mysleni, schopnost fesit problémy, vybirat si relevantni
informace odpovidajici konkrétni situaci a ticelu

- pomahame pochopit vyznam digitalnich zafizeni a kriticky je hodnotit

- vedeme zadky, aby uméli upravovat digitalni obsah a uméli se vyjadfovat pomoci
digitalnich prostfedkt

- dbame na to, aby zZaci predchazeli situacim ohroZujici bezpecnost zafizeni i dat,
situacim ohroZzujici télesné i dusevni zdravi

Prafezova témata:

1.

14.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.
1.9.

1.10.

Osobnostni a socialni vychova (OSV)
1.1.
1.2,
1.3.

Rozvoj schopnosti poznavani — cvi¢eni dovednosti zapamatovani, feSeni problému
Sebepoznani a sebepojeti — moje uceni; moje vztahy k druhym lidem; zdravé a vyrovnané sebepojeti
Seberegulace a sebeorganizace — organizace vlastniho ¢asu, planovani uceni a studia, stanovovani osobnich cilti a krok k
jejich dosazeni
Psychohygiena — dobrd organizace casu, dovednosti zvlddani stresovych situaci (rozumové zpracovani problému,
uvolnéni/relaxace, efektivni komunikace atd.), hleddni pomoci pfi potizich
Kreativita — cviceni pro rozvoj zdkladnich ryst kreativity (pruznosti napadd, originality, schopnosti vidét véci jinak, citlivosti,
schopnosti dotahovat napady do reality)
Poznavani lidi — vzdjemné poznavani se ve skupiné/tfidé; rozvoj pozornosti viici odlisSnostem a hledani vyhod v odliSnostech;
chyby pfi poznavani lidi
Mezilidské vztahy — péce o dobré vztahy; chovani podporujici dobré vztahy, empatie a pohled na svét ocima druhého,
respektovani, podpora, pomoc
Komunikace — komunikace v riznych situacich (informovani, pozdrav, prosba, vysvétlovani, zadost...)
Kooperace — dovednost odstoupit od vlastniho ndpadu, rozvoj socidlnich dovednosti pro kooperaci (jasna a respektujici
komunikace, feseni konfliktt1)

Reseni problémii — zvladani ucebnich problémti vazanych na latku predméta

2. Enviromentalni vychova (EVO) - propojeni Environmentalni vychovy s digitdlnimi technologiemi umoznuje zadkum aktivné ziskavat
a sdilet zasadni informace tykajici se naléhavych otdzek zivotniho prostfedi. To umoziuje jednak hloubéji poznavat a vyhodnocovat
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zavaznost ekologickych problémt, jednak zvysovat zdjem zakti, aby modelovali a prezentovali varianty jejich feSeni, komunikovali o

nich, a vyhodnocovat jejich mozné dopady na tirovni lokalni a globalni.

2.1. Lidské aktivity a problémy Zivotniho prostfedi — odpady a hospodafeni s odpady — druhotné suroviny (recyklace papiru, plastit
a kovt)

2.2. Vztah clovéka a prostiedi — nas Zivotni styl (spotfeba véci, energie, odpady)

3. Medialni vychova (MEV) - propojeni Medialni vychovy s digitalnimi technologiemi zdtiraziuje témata a ¢innosti tykajici se medialni
komunikace, bezpecnosti komunikace a minimalizace rizik, potfebnosti rozliSovat mezi soukromou a vefejnou komunikaci a vnimat
naléhavost neustalého kritického vyhodnocovani informaci a medidlnich sdéleni. Pro plnohodnotné zapojeni zdkti do medidlni
komunikace je tfeba vytvaret pfileZitosti a podminky k tvorbé medidlni produkce a k védomému vyuzivani rtiznych vyrazovych
prostiedki a tvofivych realizac¢nich postupti.

3.1. Kritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni — pfi praci s internetem umét najit v textu nejdutilezitéjsi informace
3.2. Interpretace vztahu medialnich sdéleni a reality — pfi praci na internetu umét rozlisit mezi reklamou a zpravou
3.3. Tvorba medialniho sdéleni — tvorba prispévkt do skolniho ¢asopisu

3.4. Prace v realiza¢nim tymu — schopnost domluvit se, spolecné tfidit a poté realizovat myslenky

Vzdélavaci obsah vyuéovaciho pfedmétu Informatika

Tematicky okruh: Data, informace a modelovani

Vystupy z RVP:

1-9-1-01 ziskd z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

1-9-1-02 navrhuje a porovndvd riizné zpiisoby kédovdni dat s cilem jejich uloZeni a pfenosu

1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude potiebovat k jeho feSeni; situaci modeluje pomoci grafii, piipadné obdobnych schémat;
porovnd sviij navrZeny model s jinymi modely k feseni stejného problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu zdiivodni

[-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potiebna k feseni problému; vyhledd chybu v modelu a opravi ji

Tematicky okruh: Algoritmizace a programovani

Vystupy z RVP:

1-9-2-01 po precteni jednotlivych krokii algoritmu nebo programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery je danym algoritmem fesen



1-9-2-02
1-9-2-03

1-9-2-05

1-9-2-06
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rozdeli problém na jednotlivé fesitelné Casti a navrhne a popise kroky k jejich feseni

vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém a sviij vybér zdiivodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy,
navrhne riizné algoritmy pro feseni problému

v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori piehledny program s ohledem na jeho mozné diisledky a svou odpovédnost
za né; program vyzkousi a opravi v ném pripadné chyby; pouzivi opakovini, vétveni programu, promeénné

0véri spravnost postupu, najde a opravi v ném pripadnou chybu

Tematicky okruh: Informacni systémy

Vystupy z RVP:

1-9-3-01 vysvetli ticel informacnich systémil, které pouzivd, identifikuje jejich jednotlivé proky a vztahy mezi nimi; zvazuje moznd rizika
p¥i navrhovdni i uZivani informacnich systémii

1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovini dat v tabulce, aby mohl odpovédét na poloZenou otdzku; vyuzivd funkce pro automatizaci
zpracovdni dat

1-9-3-03 vymezi problém a urci, jak p¥i jeho Feseni vyuZije evidenci dat; na zakladé doporucencho i vlastniho ndvrhu sestavi tabulku pro
evidenci dat a nastavi pravidla a postupy pro prdci se zdznamy v evidenci dat

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji funkcnost, pripadné navrhne jeji tipravu

Tematicky okruh: Digitalni technologie

Vystupy z RVP:

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i operacniho systému; diskutuje o fungovdni digitdlnich technologii urcujicich
trendy ve svété

1-9-4-02 ukldda a spravuje svd data ve vhodném formdtu s ohledem na jejich dalsi zpracovini ¢i pienos

1-9-4-03 vybird nejvhodnéjsi zpiisob pripojeni digitdlnich zatizeni do pocitacové sité; uvede priklady siti a popise jejich charakteristické
znaky

1-9-4-04 poradi si s typickymi zdvadami a chybovymi stavy pocitace

1-9-4-05 dokdze usmérnit svoji Cinnost tak, aby minimalizoval riziko ztrdty ¢i zneuZiti dat; popise fungovdni a diskutuje omezeni

zabezpecovacich feseni
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6. roc¢nik

Skolni vystup

Uéivo

Poznamky
(éasové zafazeni,
mezipfedmétové vztahy)

Prufezova témata

Zakyné/zak:

rozpozna zakédované informace kolem sebe
zakdduje a dekdduje znaky pomoci znakové
sady

zasifruje a desifruje text pomoci nékolika
Sifer

zakdduje v obrazku barvy vice zptisoby
zakdduje obrazek pomoci zakladni
geometrickych tvarti

zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci
kontrolniho souctu ovéfi uplnost zapisu

ke kédovani vyuziva i bindrni ¢isla

Kédovani a sifrovani dat a informaci

- data, informace

- prenos informaci, moznosti kodovani

- standardizované kody

- znakové sady

- prenos dat, symetricka Sifra

- identifikace barev, barevny model

- vektorova grafika

- zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet

- binarni kéd, logické And (A) a OR
(NEBO)

zafi — listopad

q

- obecné pouceni o
jazyce, pojmy
data, informace,
dezinformace

- kédovani,
jednoduché sifry

- kompozice,
zakladni tvary

- staré civilizace

(Sifry)

V pribéhu okruhu
zafazovani aktivit,
vedoucich

k naplnovani
vystupt
prufezovych témat:
1.1, 12, 1.3, 14, 1.5,
1,6,17,1.8,1.9,1.10
31,32

Z&kyné/zak:

najde a opravi chyby u rznych interpretaci
tychz dat (tabulka versus graf)

odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce
popise pravidla usporadani v existujici
tabulce

doplni podle pravidel do tabulky prvky,
zaznamy

navrhne tabulku pro zaznam dat

propoji data z vice tabulek ¢i graft

Prace s daty

- data v grafu a tabulce

- evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce
- kontrola hodnot v tabulce

- filtrovani, fazeni a tfidéni dat

- porovndani dat v tabulce a grafu

- feSeni problému s daty

prosinec—tinor

M

- datavgrafua
v tabulce,
porovnavani dat,
feSeni problém s
daty

V prabéhu okruhu
zafazovani  aktivit,
vedoucich

k napliiovani
vystupl
priifezovych témat:
1.1, 1.2, 1.3, 14, 1.5,
16,1.7,1.8,1.9,1.10

Zakyné/zak:

popise pomoci modelu alespon jeden
informacni systém, s nimz ve skole aktivné
pracuji

pojmenuje role uzivatelt a vymezi jejich
¢innosti a s tim souvisejici prava

Informacni systémy

- informacni systém ve Skole; uzivatelé,
¢innosti, prava, struktura dat

- ochrana dat a uzivatelt

- ucel informacniho systému

- databazové relace

bfezen — duben
VkZV
- vyuzivani
informacnich
systému

V pribéhu okruhu
zafazovani aktivit,
vedoucich

k napliiovani
vystuplt
priifezovych témat:
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vysvétli i¢el informacnich systém, které
pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky
a vztahy mezi nimi; zvazuje mozna rizika
pri navrhovani i uzivani informacnich
systému

- ochrana dat a
uzivatela

1.1, 1.2, 1.3, 14, 1.5,
1,6,1.7,1.8,1.9,1.10
3.4

Zakyné/zak:

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, dba na jeho citelnost
a prehlednost

po precteni programu vysvétli, co vykona
ovéri spravnost programu, najde a opravi v
ném chyby

pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozezna, zda ma byt pfikaz
uvnitf nebo vné opakovani,

vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalSich
programech

diskutuje rizné programy pro feseni
problému

vybere z vice mozZnosti vhodny program pro
feSeny problém a sviij vybér zdiivodni

Programovani — opakovani a vlastni bloky
- vytvofeni programu

- opakovani

- podprogramy

duben — cerven

M

- algoritmizace
matematickych
uloh

VKZV

- algoritmizace
feseni realnych
situaci

V prabéhu okruhu
zafazovani aktivit,
vedoucich

k naplnovani
vystupt
prifezovych témat:
1.1, 12, 1.3, 14, 1.5,
1,6,17,18,1.9,1.10

7. roénik

Skolni vystup

Ucivo

Poznamky
(Casové zafazeni,
mezipfedmétové vztahy)

Prufezova témata

Z&kyné/z4k:

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi pfehledny program k vyfeseni
problému

po precteni programu vysveétli, co vykona
ovéfi spravnost programu, najde a opravi v
ném chyby

pouziva podminky pro ukonceni opakovani,
rozezna, kdy je podminka splnéna

Programovani — podminky, postavy a
udalosti

- opakovani s podminkou

- udalosti, vstupy

- objekty a komunikace mezi nimi

zafi - fijen
M
- algoritmizace
matematickych
uloh
Ostatni vyucovaci
predméty — dle
moznosti

V pribéhu okruhu
zafazovani  aktivit,
vedoucich

k naplnovani
vystupti
priifezovych témat:
1.1, 12, 1.3, 14, 15,
1,6,17,18,1.9,1.10
3.4
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spousti program mysi, klavesnici, interakci
postav

vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalsich
programech

diskutuje rtizné programy pro feseni
problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro
feseny problém a sviij vybér zdtivodni
hotovy program upravi pro feseni
ptibuzného problému

- algoritmizace
feSeni redlnych
situaci

Zakyné/zak:

vysvétli zndmé modely jevi, situaci, ¢innosti
v mapé a dalsich schématech najde odpoved
na otazku

pomoci ohodnocenych grafti fesi problémy
pomoci orientovanych grafti fesi problémy
vytvori model, ve kterém znazorni vice

Modelovani pomoci grafii a schémat

- standardizovana schémata a modely —
myslenkova mapa

- ohodnocené grafy, minimalni cesta
grafu, kostra grafu

- orientované grafy

- modely, paralelni ¢innost

listopad — leden
M, F, Z, ostatni
vyucovaci pfedméty
— dle moznosti
- pracese
schématy,
modely, grafy

V prabéhu okruhu
zafazovani  aktivit,
vedoucich

k naplnovani
vystupt
prifezovych témat:
1.1, 12, 1.3, 14, 1.5,

soubéznych ¢innosti - zakladni grafové ulohy - tvorba 1,6,1.7,18,1.9,1.10
myslenkovych 3.4
map

Z&kyné/zak:

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi prehledny program k vyfeseni
problému

po precteni programu vysvétli, co vykona
ovéT1 spravnost programu, najde a opravi v
ném chyby

pouziva podminky pro vétveni programu,
rozezna, kdy je podminka splnéna

spousti program mys$i, klavesnici, interakci
postav

pouziva soufadnice pro programovani
postav

pouziva parametry v blocich, ve vlastnich
blocich

Programovani - vétveni, parametry a
proménné

- vétveni programu, rozhodovani

- graficky vystup, souradnice

- podprogramy s parametry

- proménné

tnor — duben

- algoritmizace
matematickych
aloh

Ostatni vyucovaci

predméty — dle

moznosti

- algoritmizace
feSeni realnych
situaci

V prabéhu okruhu
zafazovani  aktivit,
vedoucich

k naplnovani
vystupt
prufezovych témat:
1.1, 12, 1.3, 14, 15,
16,1.7,1.8,1.9,1.10
3.4
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- vytvofi proménnou, zméni jeji hodnotu,
precte a pouZije jeji hodnotu

- diskutuje riizné programy pro feseni
problému

- hotovy program upravi pro feSeni
ptibuzného problému

Z&kyné/zak:

- nainstaluje a odinstaluje aplikaci

- ulozi textové, grafické, zvukové a
multimedialni soubory

- vybere vhodny format pro ulozeni dat

- vytvoti jednoduchy model domadci sité;
popise, ktera zafizeni jsou pripojena do
skolni sité

- porovna rtizné metody zabezpeceni tctd

- spravuje sdileni souborti a nastavuje
pristupova prava a role

- pomoci modelu znazorni cestu e-mailové
Zpravy

- zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace spravné

propojeny, zkontroluje nastaveni systému ¢i

aplikace, ukonéi program bez odezvy,
reaguje spravné na rizna hlaseni a
dialogova okna

Pocitace

- datové a programové soubory v
operacnim systému

- sprava souborty, struktura slozek

- instalace aplikaci

- domaci a skolni pocitacova sit

- fungovani a sluzby internetu

- e-malil

- metody zabezpeceni pristupu k datiim

- role uzivatele a pfistupova prava

- postup pri feSeni problému s digitalnim
zafizenim

kvéten — Cerven

Ve vsech
vyucovacich
predmétech dle
moznosti
- sprava souborti,

struktura slozek
- fungovania

sluzby internetu
- prace s emailem
- bezpecnost na

internetu

V prabéhu okruhu
zafazovani aktivit,
vedoucich

k napliiovani
vystupt
prufezovych témat:
1.1, 12, 1.3, 14, 1.5,
16,1.7,1.8,1.9,1.10
3.1,32,34

8. roénik

Skolni vystup

Ucivo

Poznamky
(Casové zafazeni,
mezipfedmétové vztahy)

Prufezova témata

Zakyné/zak:
- podle navodu nebo vlastni tvofivosti
sestavi robota
- upravi konstrukci robota tak, aby plnil
modifikovany kol

Programovani robotické stavebnice
- sestaveni a oZiveni robota
- sestaveni programu s opakovanim,
s rozhodovanim
- pouZzivani vystupnich zafizeni robota
(motory, displej, zvuk)

zari — leden
M
- algoritmizace
matematickych
uloh

V pribéhu okruhu
zafazovani aktivit,
vedoucich

k napliiovani
vystuplt
priifezovych témat:
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vytvori program pro robota a otestuje jeho
funkcénost

precte program pro robota a najde v ném
pfipadné chyby

ovlada vystupni zafizeni a senzory robota
vyfesi problém tim, Ze sestavi

a naprogramuje robota

- pouzivani senzoru (tlacitka,
vzdalenost, svétlo/barva)
- Cteni programu

Ostatni vyucovaci

predméty — dle

moZznosti

- algoritmizace
feSeni redlnych
situaci

1.1, 1.2, 1.3, 14, 1.5,
1,6,1.7,1.8,1.9,1.10
3.4

Zakyné/zak:

pfi tvorbé vzorcti rozlisuje absolutni a
relativni adresu burky

pouziva k vypoctiim funkce pracujici s
¢iselnymi a textovymi vstupy (pramér,
maximum, poradi, zleva, délka, pocet,
kdyz)

resi problémy vypoctem s daty

pfipiSe do tabulky dat novy zdznam
sefadi tabulku dat podle daného kritéria
(velikost, abecedné)

pouziva filtr na vybér dat z tabulky,
sestavi kritérium pro vyfeseni tlohy
ovéri hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci velkého
mnozstvi dat

Hromadné zpracovani dat

- navrh a tvorba evidence dat (formulace
pozadavk; struktura tabulky, typy dat;
prace se zdznamy, pravidla a omezeni;
kontrola spravnosti a pouZitelnosti
struktury, nastavenych pravidel; uprava
pozadavki, tabulky ¢i pravidel)

- hromadné zpracovani dat (velké soubory
dat; funkce a vzorce, prace s fetézci;
fazeni, filtrovani, vizualizace dat; odhad
zavislosti)

- relativni a absolutni adresy bunék

- pouziti vzorcil u riznych typt dat

- funkce s ¢iselnymi vstupy

- funkce s textovymi vstupy

- vkladani zdznamu do databazové
tabulky

- fazeni dat v tabulce

- filtrovani dat v tabulce

- zpracovani vystupi z velkych souborii
dat

unor — ¢erven

- zaklady
statistiky

- prace s tabulkou

- zakladni
statistické pojmy
— aritmeticky
primeér, modus,
median

Ostatni vyucovaci

predméty — dle

moznosti

- tvorba tabulek
dle daného
kritéria

- porovnavani a
vizualizace
velkého
mnozstvi dat

V prabéhu okruhu
zafazovani aktivit,
vedoucich

k napliiovani
vystupt
prafezovych témat:
1.1, 12, 1.3, 14, 1.5,
1,6,17,1.8,1.9,1.10
31,3234

9. ro¢nik

Skolni vystup

Uéivo

Poznamky
(¢asové zafazeni,
mezipfedmétové vztahy)

Prufezova témata

N«
[N

kyné/zak:

Algoritmizace a programovani

zati - listopad
M

V priibéhu okruhu

zafazovani aktivit,
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fesi problémy sestavenim algoritmu v
blokové orientovaném

programovacim jazyce sestavi prehledny
program k vyfesSeni problému

po precteni programu vysvétli, co vykona
ovéfi spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

diskutuje rtizné programy pro feseni
problému

vybere z vice moznosti vhodny program
pro feSeny problém a sviij vybér zdivodni
resi problém jeho rozdélenim na ¢asti
pomoci vlastnich blokt

hotovy program upravi pro feseni
ptibuzného problému

zvaZzuje pTistupnost vytvoreného
programu riznym skupindm uzivatelii a
dopady na né

- programovaci projekt a plan jeho
realizace

- popsani problému

- testovani, odladéni, odstranéni chyb

- pohyb v soufadnicich

- ovladani mysi, posilani zprav

- vytvafeni proménné, seznamu,
hodnoty

- prvkil seznamu

- nastroje zvuku, tpravy seznamu

- import a editace kostymti, podminky

- navrh postupu, klonovani.

- animace kostymii postav, udalosti

- analyza a navrh hry, stfidani pozadi,

- proménné

- vyrazy s proménnou

- tvorba hry s ovladanim, vice seznaml

- tvorba hry, pfikazy hudby, proménné
a seznamy

- algoritmizace
matematickych
uloh

- pojem
proménna,
feSeni loh
z praxe s
proménnymi

Ostatni vyucovaci

predméty — dle

moznosti

- algoritmizace
feseni realnych
situaci

\AY

- animace

HV

- prikazy hudby
v programech

vedoucich

k naplnovani
vystupt
prifezovych témat:
1.1, 1.2, 1.3, 14, 15,
1,6,1.7,1.8,1.9,1.10
34

Z&kyné/z4k:

pojmenuje ¢asti pocitace a popise, jak
spolu souvisi

vysvétli rozdil mezi programovym a
technickym vybavenim

diskutuje o funkcich operacniho systému a
popise stejné a odlisné prvky nekterych

z nich na pfikladu ukdze, jaky vyznam ma
komprese dat

popise, jak funguji vybrané technologie z
okoli, které povazuje za inovativni

na schematickém modelu popise princip
zasilani dat po pocitacové siti

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré
sluzby internetu

diskutuje o cilech a metodach hackerti

Digitalni technologie
- Hardware a software
- slozeni soucasného pocitace a
principy fungovani jeho soucasti

- operacni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti

- komprese a formaty soubort

- fungovani novych technologii kolem
mé (napf. Smart technologie, virtudlni
realita, internet véci, uméla
inteligence)
Sité

- typy, sluzby a vyznam pocitacovych
siti

- fungovani sité: klient, server, switch,
paketovy prenos dat, IP adresa

prosinec — kvéten

F

- bezpecnost pri
praci s
elektrickym
proudem

- tepelné tcinky
elektrického
proudu

Ostatni vyucovaci

predméty — dle

moznosti

- moznosti
vyuzivan novych
technologii

V prabéhu okruhu
zafazovani aktivit,
vedoucich

k naplnovani
vystupl
prafezovych témat:
1.1, 12,13, 14, 15,
16,17, 1.8, 1.9, 1.10
21,22,

3.1,32,34
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vytvofi mySlenkovou mapu prvki
zabezpeceni pocitace a dat

diskutuje, ¢im vSim vytvari svou digitalni
stopu

struktura a principy internetu,
datacentra, cloud

Web

fungovani webu, webova stranka,
webovy server, prohlize¢, odkaz/URL
princip cloudové aplikace (napf. e-
mail, e-shop, streamovani)
Bezpecnost

bezpecnostni rizika: atoky (cile a
metody ttoc¢nikil), nebezpecné
aplikace a systémy

zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat
Digitalni identita

digitalni stopa: sledovani polohy
zafizeni, zaznamy o pfihlasovani a
pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uzivateli v
souboru (metadata); sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

fungovani a algoritmy socialnich siti,
vyhleddvani a cookies

v ramci
vyucovaciho
predmétu
vyuzivani
internetu,
datacenter a
cloudovych
sluzeb
bezpecné
chovani pfi praci
s PC,
zabezpeceni
pocitace a dat




